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BiLiSiM TEKNOLOJILERi ALANI
HAYALIMDEKi OYUN YARISMA SARTNAMESI

NEFISE SULTAN
A

BiLisil

YARISMANIN ADI:

“HAYALIMDEKI OYUN2”

YARISMA YURUTME KURULU:

Karaman Nefise Sultan Kiz Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
YARISMANIN AMACI:

Yarismaya ilimiz ve ilgelerdeki kiz 6grencilerimiz Scratch 3.0 programi ile kendilerinin hazirlayacaklari
bir oyun ile katilabilecektir. Amacimiz ilimizdeki kiz 6grencilerimizin programlama konusunda
kendilerini kesfetmelerine yardimci olmak bu konuda farkindalik olusturmaktir.

Gelecekteki cogu meslek kategorisi dijital yetkinlik ve programlama becerisi gerektirmektedir.
Amacimiz ortaokul ¢agindaki kiz 6grencilerimize pozitif ayrimcilik yaparak yerli ve milli yazilim Gretim
sireci icin gelecegin lretken genclerini kesfedilmektir.

YARISMANIN YONTEMI:

Bu yarisma 6grencilerimizin tGretken bireyler olmasini desteklemeyi esas alan bir yarismadir.
Yarismacilar belirtilen tarihler arasinda kendi oyunlarini Greteceklerdir. Konu ve alan sinirlamasi
bulunmamaktadir.

Yarisma siireci asagidaki sekilde planlanmistir.

A. Birinci Asama (On Eleme): Katiimcilarin https://neskmtal.meb.k12.tr/adresinde bulunan ilgili
duyuruda 17.03.2025 tarihinden itibaren yarisma sartlarini incelemeleri, gerekli dokiimanlari
indirmeleri ve duyuru yazilarinin okullara génderilmesi.

B. ikinci Asama (Proje Kabulii): Katimcilarin 17.03.2025 - 09.05.2025 tarihleri arasinda
yaptiklari projeleri .sb3 uzantisinda dosyalarini CD / DVD ortaminda Karaman Nefise Sultan
Kiz Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesine getirebilir. Bu sekilde projelerini teslim eden
ogrencilerimiz okulumuz atolyelerini gorip okulumuz hakkinda fikir sahibi olacaklardir.

Okulumuza ulasim konusunda sorun yasayan 6grencilerimiz projelerini okulumuz
neskmtalbta@gmail.com eposta adresine konu kismina Hayalimdeki Oyun yazip 6grenci bilgilerini ve
okul bilgilerini ekleyerek génderecektir. (Ogrenci Adi Soyadi, Okulu, Sinifi, Numarasi, Oyunumun
ismi,Oyun Hakkinda Kisa Bilgi, Danisman Ogretmeni(Varsa) bilgileri maile eklenmelidir.)

09.05.2025 saat 17:00 den sonra getirilen veya gonderilen projeler kabul edilmeyecektir. Mailde

istenen bilgiler asagidaki gibidir.
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GGRENCE ADI SOYADI:
OKULU:

SINIFI :

NUMARASI:

OYUNUMUN iSmi:

OYUN HAKKINDA KISA BiLGi:

DANISMAN OGRETMENI(VARSA)|

oyun.sb3 (42K)

mi@@@@@&?a'

C. Ugiincii Asama (On Eleme) 17.03.2025-09.05.2025 tarihleri arasinda 6n eleme yapilacak,
finale kalan projeler duyurulacaktir. Finale kalan projelerin sunumlarini 6grencilerimiz

okulumuzda gergeklestirecektir.

D. Doérdinci Asama (Final): 15.05.2025 tarihinde basvuruda bulunan projelerin jiiri dniinde final
degerlendirmelerinin yapilmasi, 6n elemeyi gecen projelerin Nefise Sultan Kiz Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi Bilisim Teknolojileri Alaninda bilgisayar basinda sunumunun yapilmasi

Nefise Sultan Kiz Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi olarak ortaokulda egitim goren kiz 6grencilerimizi
kendilerini kesfedip gelecegin yazilimcisi olmaya bir adim daha yaklasmalari igin bu yarismaya
katilmaya davet ediyoruz.

Ayrintili bilgi igin: 03382131598 telefon numarasindan veya neskmtalbta@gmail.com adresine

ulasilabilirsiniz.

YARISMAYA KATILIM KATEGORISI:

Ortaokul 6grencilerini (5., 6., 7. ve 8. Sinif) kiz 6grencilerini kapsar.
YARISMA KAPSAMI:

Karaman ili ve ilgelerindeki tiim ortaokul kiz 6grencilerini kapsar.
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YARISMAYA KATILIM KOSULLARI:

Yarisma Karaman il merkezi ve ilgelerinden bulunan ortaokul kiz 6grencilerine yoneliktir.

1.

Her okuldan bir danisman 6gretmen refakatinde birden fazla 6grenci katilabilir. Basvuru
islemleri danisman 6gretmenlerin gézetiminde yapilmasi tavsiye edilir.

Yarismaya grup olarak katilim alinmayacak, bireysel katilim saglanacaktir.
Her yarismaci yarismaya sadece bir projeyle katilabilir.

Yarismaya katilan projenin daha énce herhangi bir yarismada 6dil almamis veya
yayinlanmamis olmasi gerekmektedir.

Oyunlar inceleme kurulu tarafindan incelenecek, kurallara uymadigi tespit edilen oyunlar
diskalifiye edilecektir.

Yarismaya katilim Ucretsizdir.
Yarismaya gonderilecek projede aranacak sartlar:
Proje Scratch 3.0 programi ile yapilacaktir.

Projenin “oyun tasarimi ve kodlama” temasina uygun olmalidir. Oyunlar siddet, kin, nefret ve
ayrimcilik ifadeleri ile yasal sug unsurlari icermemeli, milli ve manevi degerlerimize ters
dismemelidir.

Oyun adi ve oyunda yer alan karakterlerin isimleri Tlrkce olacaktir.
Oyunlar mutlaka 6grenci tarafindan yapilmis olmahdir.
Hangi asamada olursa olsun 6grencinin yapmadigi tespit edilirse proje elenecektir.

Projeler CD / DVD ortaminda okulumuza teslim edilebilecegi gibi, neskmtalbta@gmail.com

adresine mail yoluyla da gonderilebilecektir.

Proje dosyalari 09.05.2025 tarihi saat 17:00 ye kadar Karaman Nefise Sultan Kiz Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi’'ne CD / DVD ortaminda dijital olarak teslim edilebilecektir ve ya
neskmtalbta@gmail.com mail génderilebilecektir.
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YARISMA TAKViMi

DUYURU 14.03.2025
YARISMA BASLANGIC TARIHi 17.03.2025
ON ELEMELERIN YAPILMASI 09.05.2025
FINALE KALAN OYUNLARIN SUNUMU 15.05.2025

SONUCLARIN AGIKLANMASI VE ODUL TORENiI 19.05.2025

ODULLER 1. Ogrenciye Ceyrek Altin
2. Ogrenciye Gram Altin
3. Ogrenciye Kablosuz Kulaklik

GENEL HUSULAR:

1. Yarismada gonderim bilgi eksikliginden ve ya uygun olmayan dosya uzantisindan kaynakh
problemlerde okulumuz sorumlu degildir.

2. Yarisma ile ilgili soru ve gorisler Nefise Sultan Kiz Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
03382131598 numarasi aranabilir veya neskmtalbta@gmail.com adresine sorularinizi
iletebilirsiniz.

DEGERLENDIRME

e Degerlendirmeler okulumuz Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri tarafindan yapilacaktir.
e Degerlendirmelerde gizlilik esastir.

e Yapilan degerlendirmeler kesindir, itiraz edilemez ve degistirilemez.

e Jiri, eserleri asagida belirtilen kriterler ¢cercevesinde degerlendirecektir.
Degerlendirme Kriterleri (100 puan lizerinden)

ee Kurgu: 30 puan

oo Teknik Kalite: 30 puan

oo Gorsellik: 20 puan

ee Oyunun Ozgiinl(igii : 20 puan

SONUCLARIN ACIKLANMASI

Sonuglar belirtilen yarisina takvimine gore 19 Mayis 2025 tarihinde yapilacak olan okulumuzda
yapilacak o6dil toreninde agiklanacaktir.
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